《面向对象程序设计（Java）》实践专题任务书
一、课程的性质

《面向对象程序设计（Java）》实践专题是计算机科学与技术专业的实践必修课，是重要实践学习环节。通过本实践专题，使学生在《面向对象程序设计（Java）》课程学习的基础上，通过完成具有一定难度的项目的编写、调试、运行工作，进一步掌握面向对象程序设计的基本方法和编程技巧，巩固所学理论知识，使理论与实际相结合，从而提高自我分析问题、解决问题的能力。
二、实践时间与地点

时间：1-12周
地点：机房7A206,7A207
三、任务要求
1、选题
请综合运用面向对象的程序设计思想和上个学期所学的编程知识开发一个应用系统，可选题目如下表所列： 

	序号
	题目名称

	1
	停车场管理系统

	2
	小区物业管理系统

	3
	教室排课信息管理系统

	4
	小超市进销存管理系统

	5
	


难易系数表：
	难度等级
	技术要求
	难度系数

	1级
	采用GUI（不少于6类控件）  + 数据库 + 文件
	1.0

	2级
	采用GUI（不少于4类控件）  + 数据库
	0.9

	3级
	采用GUI  + 文件
	0.8

	4级
	系统控制台 + 数据库
	0.7

	5级
	系统控制台 + 文件
	0.6


2、系统功能要求

系统必须至少提供以下的功能：数据的增加、修改、删除、浏览和查找和排序功能。
系统必须有数据文件或数据库的支持，以便系统能对原始数据和最终处理结果进行读写。

提供便捷、友好的输入和输出功能（数据有效性检测）。
提供良好的人机界面（根据应用场景设计界面），并提供简洁清晰的提示，以方便用户进行相关操作。

系统必须达到一定的复杂度（500行代码以上），不能过于简单。
3、知识点要求
系统必须采用面向对象的程序设计思想（Java）进行设计。

系统必须体现有类的继承、类的多态性等内容。
系统要求有清晰的体系结构（如MVC模型）。
系统尽量采用网络编程、多线程和数据库等内容进行编程。
4、分组要求
   以3人为一组自由组成一个项目组，并自选本组组长。

四、考核办法以及评分标准
综合成绩=系统开发成绩*60% * 难易系数 + 报告文档成绩 * 40%：
五、相关资料提交说明
1、提交资料时间
本学期第15周星期五。
2、提交资料方式
1）资料列表
	序号
	内容
	命名要求
	范例

	1
	报告文档
	以 组长学号+题目名称+报告文档（班号）为文件名
	20164140001《学生课堂考勤系统》报告文档（3班）.doc

	2
	源代码
	以 “源代码”为文件夹名字，存放项目所有源文件或文件夹
	

	3
	演示视频
	以 组长学号+题目名称+演示视频（班号）为视频文件名，视频文件扩展名为 .MP4
	20164140001《学生课堂考勤系统》演示视频（3班）.mp4

	4
	成绩表
	以 组长学号+题目名称+成绩表（班号）为文件名
	20164140001《学生课堂考勤系统》成绩表（3班）.doc


2）资料提交形式
   A、各组以 组长学号+题目名称+“实践专题资料”+（班号）为名字建立文件夹，将上表中的1、2、3项文件或文件复制到该文件夹中，连同成绩表文件一起提交给本班学委。
  B、各班学委建立两个文件目录，一个是 “2016级计科((班《面向对象程序设计（Java）》实践专题资料”，另一个是“2016级计科((班《面向对象程序设计（Java）》实践专题成绩表”，分别用于存放各组的实践专题资料和成绩表。
C、各班学委请务必于本学期第15周星期五前收齐本班各组资料，并检查各组文件夹的命名情况，确认符合要求后提交给老师。
